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1 Torneo Nacional de Trivial - Bases del torneo

NORMAS GENERALES

1. Podran participar todos aquellos que lo deseen y se hayan inscrito previamente en el
torneo.

2. La participacion se realizara de forma individual.

3. Durante el torneo se seguira el reglamento incluido en la caja del juego Trivial Pursuit,
Genus edicion lll.

4. Cualquier cuestion no contemplada en dicho reglamento o en estas bases, sera
resuelto de forma inapelable por los jueces.

5. La participacién en el torneo implica la aceptacion total de estas bases.

DESARROLLO DEL TORNEO

6. Durante el juego el turno correra hacia la derecha. Cando un jugador concluya su
turno, debe pasar el dado al siguiente jugador para indicarlo.

7. Las preguntas las realizara el jugador a la derecha del jugador que posea el turno.

8. El torneo constara de dos fases: clasificacién y ronda final. La clasificacion constara al
menos de 2 partidas. Los 6 jugadores con una mejor puntuacion tras las rondas
clasificatorias, pasaran a la final.

9. En caso de que hubiera varios jugadores empatados en la clasificacion, el desempate
se solucionara por muerte subita, es decir, los jueces realizaran una pregunta al azar a
cada uno de los jugadores empatados, quedando eliminado quien no la responda
correctamente.

10. Los jugadores se asignaran a cada mesa en orden de puntuacion, excepto en la
primera ronda, que se realizara de forma aleatoria.

11. Las partidas concluiran cuando uno de los jugadores gane o bien transcurridas 2 horas
desde el comienzo de la misma. El puesto de cada jugador dentro de la partida se
establecera en base el numero de quesitos que posea.

12.Una vez concluida cada partida, los jugadores obtendran una puntuacién acorde al
puesto que hayan obtenido, tal como sigue:

Puesto [ Puntuacion

1° 7 puntos

2° 5 puntos

3° 4 puntos

4° 3 puntos

5° 2 puntos

6° 1 punto




% L
‘XQAMAIGABEKO'@' LURRALDEA
"  V Encuentro nacional de juegos de mesa
I Torneo Nacional de Trivial - Bases del torneo

13.En caso de empate, todos los jugadores empatados recibiran la puntuacion mas baja
delas dos que les correspondiera. Ejm: si dos jugadores empatan en el 3° y 4° puesto,
obtendrian los puntos correspondientes al 4° puesto, es decir, 3 puntos cada uno.

14. Si cualquiera de los jugadores cometiera una infraccion de las reglas durante el
transcurso de la partida, recibira una amonestacion por parte de los jueces, en caso de
reincidir recibira una penalizacién de —2 puntos en la clasificacion. La infraccion
reiterada de las normas incurrira en la expulsién del torneo.

ORGANIZACION

15. El torneo debera contar con al menos un juez que pueda resolver cualquier duda que
surja durante el transcurso del mismo.

16.La organizacion del torneo puede fijar un nUmero maximo de plazas, asi como
una cuota de inscripcion en el torneo, o fijar los premios que considere
oportuno. Cualquier modificacidn de estas bases, se comunicara antes del
comienzo del torneo.
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